CESKO JUNIOR: OTAZKY A ODPOVEDI
Pocet hracu: 2 — 6

Vék: 10 +

BTUNIOR

ZABAVNA HRA PRO ZV/DAVE CECHY
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V této hie se snazite spravné¢ odpovidat na otdzky ze Ctyt riiznych okruht — lidé a spolecnost,
kultura, pifiroda a geografie a rizné. Za spravné zodpovézenou otazku dostanete Zzeton
s ptislusnou ikonou v barveé daného okruhu otazek. Cilem hry je nasbirat ¢tyfi Zetony ve ¢tyfech
riznych barvach. Béhem hry si nejen uzijete spoustu zabavy, ale také se o své zemi dozvite
mnoho zajimavych informaci. K tomu, abyste ve hie zvitézili, budete krom¢ dobrych znalosti
potfebovat i trochu §tésti.

Na zadni stran¢ herniho planu naleznete aktivitu se slepou mapou, ktera vam odhali ta
nejpozoruhodnéjsi mista nasi zemé — pamatky jiz zafazené nebo navrzené na seznam pamatek
UNESCO.

DESITKA: 200 OKRUHU, 2 000 OTAZEK A ODPOVEDI
Pocet hracu: 2 — 8

Vek: 10 +

Budete hrat na jistotu, nebo riskovat?

Védomostni hra upln€ nového typu, ve které hraci nemuseji ¢ekat na sviyj tah tak dlouho jako
Vv jinych hréch.

Ke kazdému okruhu ve hie pfislusi 10 otdzek a 10 moznych odpovédi. VSichni hraci dostanou
Sanci odpovidat v kazdém okruhu otdzek. Pokud odpovite spravné, ziskate jeden z zetonli
odpovédi jako bod. Kdyz jste znovu na tahu, miizete hledat dalsi spravnou odpoved’. V tu chvili
ovSem podstupujete riziko, ze body ziskané diive v tomto okruhu ztratite. Ve hie je 200 okruhi,
2000 otazek a 2000 spravnych odpovedi. Desitka je skvéla hra, obzvlasté vhodna na cesty.



ZEME NA CESTACH
Pocet hracu: 2 — 6

Vek: 10 +

Pri hrani Zemé na cestach nemusite byt zrovna chodici encyklopedii. Staci mit zakladni
prehled, nebot pravé o to ve hre jde.

Zem¢ na cestach provede hrace dobrodruznou cestou plnou zajimavych fakt z celého svéta.
Hraci zde vSak nemusi znat odpovédi na prezentované otazky, staci, kdyz se ke spravné
odpovédi alespon piiblizi. A to neni vSe - hraci zde dokonce mohou vychazet z odpovédi jinych
hrach a vylozené ziskavat body ze znalosti (¢i neznalosti) protivnik.

50 NASICH PTAKU: OBJEVUJTE A URCUJTE
Pocet hracu: 1
Veék: 6 +
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50 ptaka

< objevujte a uréujte
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Diky kartdm v této krabicce zvladnete hraveé urcit 50 pévceii, dravceil a sov. Na kartdch najdete
kvizovou otazku, ndzornou ilustraci, zakladni informace a také nc¢kolik zajimavosti. Idealni
pravodce pro vSechny milovniky piirody!



MOZKOVNA
Pocet hraca: 2 — 6

Veék: 12 +
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MOZKOVNA

Velka hra ptinaSejici v jednom baleni takika vSechny vyzvy, se kterymi se muzete v edici
Mozkovna setkat. Uvnitt krabice najdete logické, grafické, textové a védomostni tlohy, a také
ukoly, které provéti Vas postieh a pamét’. Body ziskate nejen za spravné vytesené ulohy, ale
také za presné sazky na vykony svych protihracu.

PANORAMATICKE PEXESO: DIVY SVETA
PANORAMATICKE PEXESO: METROPOLE
Pocet hraca: 2 +

Vék: 8 +

PANORAMATICKE

@0 PEXESO

metropole

Panoramatické pexeso vychazi z klasického pexesa. Nehledaji se vSak stejné obrazky, ale
informace, které k sob¢ patii. Cilem je najit rovnou trojici karti¢ek pasujicich dohromady.
Abyste je dokazali odhalit, musite si zapamatovat jejich pozici 1épe, nez vasi soupefi. KdyZ to
zvladnete, vytvorite nadherna panoramata.



VEDOMOSTNI PEXESO:
VEDOMOSTNI PEXESO:
VEDOMOSTNI PEXESO:
VEDOMOSTNI PEXESO:
VEDOMOSTNI PEXESO:
VEDOMOSTNI PEXESO:
VEDOMOSTNI PEXESO:
VEDOMOSTNI PEXESO:

Pocdet hraca: 2 -5

Vék: 12 +

OBJEVY A VYNALEZY
ZVIRATA

MEZINARODNI KUCHYNE
POREKADLA

POHADKY

VLAJKY - AFRIKA
VLAJKY - EVROPA
ROSTLINNA NEJ

Védomostni pexeso vychazi z klasického pexesa. Nehledaji se vSak dva stejné obrazky, ale dvé
informace, které k sobé& patfi. Text je doplnén 1 motivem tvoticim celek, jakmile se dvé k sobé

pattici karticky polozi vedle sebe ¢i pod sebe.

Diky v€domostnimu pexesu si miiZzete ozZivit znalosti hlavnich mést Evropy ¢i historie,
pfipomenout si osobnosti 20. stoleti, projit si pamatky a zajimavosti, znovu se pobavit u
filmovych hlasek, rozpomenout se na svétova nej, poznat zndma 1 méné zndma porekadla a

mnoho dalsiho.



CTENARSKA VEZ
Pocet hraca: 2 — 10
Veék: 8 +

EvDo

Ctendiska véz netradicnim zpiisobem podporuje a rozviji ctendiskou gramotnost, viastni
fantazii, znalost klasickych deél a autoru detskych knih a zaroven proveruje zrucnost a
koncentraci jednotlivych hracii.

Soucasti ¢tenarské véze jsou 3 hry:

1. Ctenaiské kameny — Motivaéni ukoly uréené pro praci s détmi pted, v priib&hu a po pieéteni
knihy.

2. Dokoncovaci kameny — Podpora détské fantazie skrze dokoncovani vét v souvislosti
s knihou.

3. Znalostni kameny — Zabavné procvicovani nazvi d¢€l, autord a hlavnich postav znamych
détskych knih.

Hra Ctenai'ska v&Z obsahuje malou knizku s ptibéhem Stépanovy désy a pravidla.



RADA NAD ZLATO: TYMOVA HRA, KDE NEVITE, KOMU VERIT
Pocet hraca: 3 -8

Vék: 12 +

Rada nad zlato je tymovd védomostni party hra, ve které kazdy napovida kazdému - ne vzdy

vSak ale spravné.

Béhem hry je dillezité prokazat ohromujici znalosti, ale také dobry odhad protihraci, taktické
dovednosti a uméni blafovat. Ceka na vas 900 otazek rozdélenych do 20 okruhti — od téch

klasickych jako je naptiklad historie, az po ty neobvykl¢ jako tfeba UFO a zéhady.

MYSLENKOVE MAPY: VYVOJ CESKEHO STATU V
SOUVISLOSTECH

Pocet hraca: 1 — 6

Vek: 8 +

%KV'DO
 MYSLENKOVE =y

Myslenkové mapy nabizi uceleny piehled vyznamnych udalosti déjin ceského statu v obdobi od
10. do 20. stoleni a svymi prehlednymi ilustracemi podporuji premysleni v souvislostech.



Do kazdé z Sestnacti myslenkovych map hraci doplnuji karti¢ky s texty i obrazky a vytvari
ucelenou obrazkovou myslenkovou mapu k vybranému tématu z ¢eskych déjin. Diky vizualnim
podnétlim z této mapy si jednotlivé udalosti Iépe zapamatujete.

Baleni obsahuje nasledujici tétmata mySlenkovych map:

Pocatky Ceského statu, Romanska kultura, Sttedoveéka meésta, Posledni Piemyslovci, Karel IV.,
Husitstvi, Stavebni slohy, Rudolf II., Marie Terezie, Narodni obrozeni, Revoluce 1848, Rozpad
Rakouska-Uherska a vznik Ceskoslovenska, Hospodafstvi 1. republiky, Protektorat Cechy
a Morava, Komunistické Ceskoslovensko a Ceskoslovensko v roce 1989.

Myslenkové mapy Vyvoj Ceského statu v souvislostech rozviji faktické vnimani dé&jin
V obrazové podobé¢, tymovou spolupraci, pozornost a pamet’.

Hra je skvélym pomocnikem pii vyuce vlastivédy a déjepisu.

POZNEJ VLAJKY: VEDOMOSTNI HRA
Pocdet hracu: 2 -6
Veék: 10 +
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Poznavat cizokrajné zemeé miizete treba i doma na sedacce!

Rychld védomostni a postiehova hra, pii které si promrskate poznavani vlajek a zakladnich
reélii o nejriznéjsich statech, vas bude bavit jak v rodinném kruhu, tak s partou kamaradi. A je
uplné jedno, jestli je vam 10 nebo 60 let.

Vitézi ten, kdo nasbira co nejvice karet s vlajkami. To se povede jen tomu, kdo nejrychleji a
hlavné spravné€ odpovi na otazku, kterou ur¢i symbol na kostce.



VSECHNA ZVIRATA SVETA
Pocet hracu: 2 — 6

Veék: 8 +

VSECHNA

ZVIRATA -

Poznate podle obrazku rosomaka? Vite, kde zije ocelot? VSechna zvirata svéta jsou zabavna
vzdelavaci hra o zviratech pro hrace kazdého véku.

Vydejte se na cestu kolem svéta s deskovou hrou VSechna zvirata svéta, béhem niz potkate
rozmanita zvirata! Pokuste se pojmenovat zvife nakarti¢ce a odpovédét na otazku. Za
spravnou odpovéd’ ziskate kartu, jiz polozite na desku kontinentd. Vitézem se stane hrac,
ktery umisti nejvice zvitat na spravné svétadily.

PRIMA ZOOM: POZNEJTE SVET ZBLIiZKA
Pocet hracu: 1 — 6

Veék: 12 +

Zajimate se o svet kolem sebe? TouZite jej poznat ze vSech moznych uhlu? Pak je ZOOM prave
pro vas.

ZOOM je kvizova hra nové generace, se kterou proletite cely svét, provétite si své znalosti,
odhad a zarovenl potéSite 1 svllj zrak. Hra vznikla ve spolupraci se zkuSenym tymem
dokumentarni TV stanice Prima ZOOM.



Kazda z karet vas vezme na jiné misto a jejim prostiednictvim muizete odkryt riizna tajemstvi
lidského poznani — at’ uz jde o krasy piirody, neuvéritelné divy védy a techniky, davnou historii,
nebo fascinujici mista na celé planeté i mimo ni. V. ZOOMu se nikdo nenudi, nikdo neceka. At
uz vas dana karta zavede kamkoli, vzdy jsou ve hie vSichni hraci a musi zvladnout tfi typy
ukoli k zadanému tématu — poznavaji dle fotografii, odpovidaji na kvizové otazky a tipuji
nejruznéjsi zaludné udaje. A Ze se navic dozvite spoustu zajimavosti? To uz je jen piijemny
bonus!

ZPATKY DO LAVIC
Pocet hracu: 2 — 6
Veék: 12 +

= DO LAVIC

Hra o vsem, co iste
moznd Zapomnéli

Vite, jak se jmenuje hlavni mésto, uvniti kterého se nachazi jiny svrchovany stat? Kterou valku
oficidalné ukoncila Versailleska mirova smlouva? Jak casto se v CR konaji komundlni volby?

V této hie vas cekd 1200 otazek rozdélenych do 6 vyucovacich predméti — Cesky jazyk,
matematika, dé&jepis, pfirodopis, zemepis a vychova k obcanstvi. Hrajete vSichni najednou a
ukolem je v ¢asovém limitu odpovédét na 5 otdzek z dané¢ho predmétu. Za kazdy predmét
dostanete opravdovou znamku a na konci hry obdrZite vysvédceni.

Hru zpestiuji akéni karty Piestavka, diky kterym muzete napiiklad opisovat od spoluzakd.



ZNATE CESKO?: KVIZOVA HRA
Pocet hracu: 2 — 6

Vék: 12 +

Hra, ve které si procvicite své znalosti a moznd se dozvite i néco nového o Ceské republice.

Kvizové hra Znate Cesko? otestuje vase znalosti o nasi zemi napii¢ Sesti riznymi kategoriemi
— historie, geografie, pfiroda/véda/technika, kultura, sport a rizné. Celkem na véas ¢ekd 1350
otazek, jejichz obtiznost si vSak mizete zvolit sami. Kazda otdzka ve hie je ocenéna finanénim
obnosem, ktery muzete vyhrat, pokud na ni spravné odpovite.

Odvazngjsi hra¢i mohou zvolit i akéni variantu hry. Vsad’te si Zetony na spoluhrace nebo si od
n¢j nechte poradit a penize vyd¢late oba dva. Pomoci zetonu muzete i zménit hodnotu otazek a
tim tfeba i zvratit vysledek hry. Vyhrava hrac, ktery se obohati o co nejvétsi mnozstvi znalosti,
tj. ma nejvétsi financni obnos.

Hra ma svizné tempo a jednoduchd pravidla.

ZNATE EVROPU?: KVIZOVA HRA
Pocet hracu: 2 — 6

Vék: 12 +

©
1_ Kvizovd
7> @0

Radte se, vsazejte, vydélavejte na svych znalostech!



Kvizova hra o Evropé, kterd nabizi 1 350 otazek tykajicich se naSeho kontinentu. Ty jsou
rozdeleny do Sesti kategorii. Kazda otdzka je ocenéna finan¢nim obnosem, ktery mtizete vyhrat,
pokud na ni spravné odpovite. Volba kategorie 1 otdzky je pouze na vas. Pijdete na jistotu
s jednoduchou otdzkou, nebo se odvazite zariskovat?

Pokud pattite mezi odvaznéjsi hrace, mizete si zahrat i akéni variantu hry. Vsad'te si pomoci
vasSich Zetonil na spoluhrace nebo si od néj chechte poradit a penize vyd¢late oba dva. Pomoci
zetonu muzete zmenit hodnotu otazek, a tim tfeba i zvratit vysledek hry.

ZNATE CESKY FILM?: KVIiZOVA HRA
Pocet hracu: 2 -6

Vék: 12 +

Tato hra zabavi nejen skalni fanousky ceského filmu.

1 350 otazek tykajicich se svéta ¢eského filmu je rozdéleno do Sesti kategorii — filmové hlasky,
filmy, herci a herecky, pohadky, televizni potady a zajimavosti. Hrac¢i si mohou zvolit nejen
kategorii otazek, ale 1 naro¢nost otdzky, na kterou budou odpovidat. Kazda otazka je ocenéna
finan¢nim obnosem, ktery miiZete vyhrat, pokud na ni odpovite spravné.

Odvaznéjsi hraci mohou zvolit 1 akéni variantu hry. Vsad'te si zetony na spoluhraée nebo si od
néj nechte poradit a penize vydélate oba dva. Pomoci zetonu mizete i zménit hodnotu otazek a

tim tfeba 1 zvratit vysledek hry.

Vyhrava hrag, ktery se obohati o co nejveétsi mnozstvi znalosti, tj. ma nejvétsi financni obnos.



ZNATE SVET?: KVIZOVA HRA
Pocet hracu: 2 — 6

Veék: 12 +
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Zndte svet? — to je kvizova hra, ve které si procvicite své znalosti a moznd se dozvite i nové
zajimavosti z celého svéta.

Hra obsahuje 1 350 otazek tykajicich se svéta rozdélenych do Sesti kategorii. Hra¢i si mohou
zvolit nejen kategorii otazek, ale 1 jeji narocnost. Za spravné odpovedi ziskaji hraci penize a
ten, kdo mé na konci hry nejvyssi penézni obnos, vyhrava.

Ve hte lze navic vyuZit i 3 specialni Zetony, napf. Zeton s pomoci spoluhréce.

Hra ma svizné tempo a jednoducha pravidla.

ZNATE CESKO? PRO DETI: KVIZOVA HRA
Pocet hracu: 2 — 6

Vék: 6 +

Jak dobre znate svoji zemi a svet kolem nas?

V této kvizoveé hte si procvicite své znalosti a tieba se dozvite 1 néco nového o Ceskeé republice.
Zabavu si mohou uZzit jak prviiacei, tak starsi déti i rodice.



Ve hie najdete 2000 otazek rozd€lenych do péti kategorii — Méa vlast, Piiroda, Volny ¢as, Rzné,
Hadanky a rébusy. Otazky maji dvé Grovné obtiznosti rozdélené dle v€ku hra¢ti — mohou si
tedy spolecné zahrat prviaci i starSi déti. Behem hry se pobavite, ale také se dozvite mnoho
zajimavych a uziteénych informaci nejen o Ceské republice.

Ak¢ni varianta hry pfindsi hra¢im moznost pouzit specialni zetony, takze budete kromé znalosti
potiebovat také trochu taktiky.

Hra ma jednoducha pravidla a mize se do ni zapojit cela rodina. Vitézi ten, kdo ziska spravné
vyherni dilky a jako prvni slozi sviij $t’astny Ctyflistek.

PO STOPACH V ZOO PRAHA
Pocdet hracu: 2 -6

Vek: 12 +

Vitejte v Z00 Praha! At uz patrite mezi nadsence, kteri chodi do zoologické zahrady pravidelné
nebo byste si jen radi rozsirili své znalosti tykajici se zvirat, rozhodné vyzkousejte hru Po
stopdach v ZOO Praha, u které se zasméjete i zapotite.

Ve hie se stanete navstévniky zoologické zahrady, kteti chtéji vidét co nejvice zvifat, navstivit
co nejvice atrakei a dozveédét se co nejvice zajimavych informaci. Budete se pohybovat se
svymi figurkami po planu zahrady a plnit aktivity. NavaSi cest¢ vas ceka
fada kvizovych i tipovacich otazek, ale iak¢nich tkolt, které vas zaruCené pobavi. Jejich
splnénim ziskate Zetony stop ¢i konkrétnich zvitat, za které si vyslouZite vitézné body.

Hra vznikla ve spolupraci s odborniky ze Zoo Praha.



KDE LEZi KOTEHULKY
Pocet hracu: 2 -6

Vek: 10 +

KDE LEZi o
KOTEH

VYZNATE

AuTo:

ZEMEPISNA HRA MINDGK

Kde lezi Kot&hillky je zemépisna hra, ve které si zdbavnou formou provéfite své znalosti o
nejriiznéjsich méstech a vyznacnych mistech Cech, Moravy a Slezska. Zarovet si pfipomenete
mista, ktera jste n¢kdy navstivili nebo byste navstivit chtéli.

CESTUJEME PO HRADECH A ZAMCICH
Pocet hracu: 2 -4

Vek: 7+

Cestujte s nami po hradech a zamcich Ceské republiky.

Béhem hry objevite zajimava mista, poznate jejich historii a dozvite se povésti z dob davno
minulych. Je pouze na vas, zda budete cestovat péSky, na motorce nebo autem. Cestou vas
neminou nutné vydaje, ale muzete si i vydélat. Obratné hospodafeni a taktika ve hie hraji
velkou roli. Vyhrava hrac, ktery ma na konci cesty nejvic penéz. Hra prohlubuje mistopisné
znalosti, procvicuje samostatné rozhodovani a pfinasi zabavu. Cilem hry je navstivit 12 riznych
hradti a zamkd a dobie hospodafit se svymi financemi. Vyhrava hraé¢, ktery ma na konci hry
nejvice penéz.



