V KOSTCE! MATEMATIKA
Pocet hracua: 1 +

Veék: 7+
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Jaky je vysledek 25-13? Je kruh na obrazku zluty? Ktery priklad je zapsan fialove? Je Zluta
barva oblibenéjsi nez zelena?

Kazda z jedenasedmdesati ¢tvercovych kartonovych karti¢ek nabizi na své licové strané nékolik
obrazkul a informaci, které se k nim vazou. Na rubové stran¢ pak mulize hra¢ nalézt Sest otazek,
které se tdZou na skute¢nosti, uvedené na strané licové. Hrac, ktery je na tahu, si vytahne jednu
z karti¢ek a ma jedno presypani ptilozenych presypacich hodin, to jest deset vtefin, aby si pokud
mozno zapamatoval maximum z licové strany karticky. Nasledné se karticka oto¢i, on hodi
osmisténnou kostkou a ¢islo na kostce mu ur¢i ¢islo otazky, kterou bude zodpovidat. Odpovi-
li hrac¢ spravng, ziskava karticku, odpovi-li $patné, karticku vraci zpét. Na konci hry se vité¢zem
stava ten, kdo ziskal nevétsi pocet karticek.

PAMETOVKY: FIALOVA KOSATKA
Pocet hracu: 1 — 4

Vék: 8 +

Ve hie Fialova kosatka si hraci nejprve prohlédnou 9 karet a pokusi se z nich zapamatovat co
nejvice informaci. Nasledné je oto¢i na druhou stranu. Béhem svého kola pak kazdy hrac otoci
z bali¢ku novou kartu a z vyloZenych karet obrati tu, ktera se k ni hodi bud’ barvou nebo
zobrazenym zvifetem. Pokud uspéje, vezme si onu kartu a misto ni se polozi obracenou stranou
karta jina. Vitézem se stava ten, kdo nashromazdi nejvice karet.



PAMETOVKY: PRASE V PRESTROJENI
Pocet hraca: 1 -4
Veék: 8 +

> PRASE

V. PRESTROJENI

Tato hra procvici vas mozek za pouhych 15 minut!

Principem ,,pamétovky* Prase v pfestrojeni je zapamatovani si karet v ruce a tvofeni para
S kartami na stole. Za touto sérii her stoji jak herni tvtrci, tak védci. Hraci pfi hie vyuzivaji
piedevsim svou kratkodobou pamét’.

Kazdy hrac¢ si vezme do ruky karty, které na jedné strané maji vyobrazené rozlicné obrazky
zvitat. Kratce se na tyto obrazky mize podivat, kdyz si karty bere, ale jinak je musi mit otocené
obrazkem od sebe. Béhem kola si mlize hrac bud’ vzit vrchni kartu z balicku, nebo vylozit jednu
svou kartu na stil tak, aby vytvoril idealn€ co nejvice pard. Vitézi ten, komu se podafi nasbirat
nejvice karet.

Hra se hodi nejen pro déti, ale 1 dospélé, zejména seniory.

PAMETOVKY: PODEZRELA HUSA
Pocet hracu: 1 —5

Vék: 8 +

Jak presné vypadal pachatel? Jakou barvu mélo jeho obleceni?

Hra Podeziela husa se zaméfuje predevSim na tzv. pracovni pamét’ a fluidni inteligenci, ktera
je dulezitéd pro logické mysleni a feSeni novych vyzev.



Ukolem hra¢i je zapamatovat si vzhled $esti podezielych zobrazenych na kartach. Kostka
s Cisly a kostka se znaky urcuji, na jakou otdzku ma hra¢ odpovédét. Pokud zna spravnou
odpoveéd’, ziskava kartu podezielého a tim i jeden bod. Na uvolnéné misto se ptida nova karta
podezielého. Nabidka vylozenych karet se tedy neustale méni.

Hra byla vyvinuta ve spolupraci s neurology. Jejim prostfednictvim si mohou procvicovat
pamét’ vSechny vékové skupiny — od déti az po seniory.

PIDIKARTY: SAVCI
PIDIKARTY: KVETINY
PIDIKARTY: MOTYLI
PIDIKARTY: OPERENCI
Pocet hraci: 2 -8

Veék: 7+

Kolik kilogramii vazi cap? Je nosoroZec sudokopytnik? Jakou vzdalenost urazi motyl
Monarcha? Je naprstnik jedovaty?

Pidikarty jsou svizna a jednoducha pamétova karetni hra, u které se navic dozvite odpovédi a
zajimavé otazky a fadu dalSich informaci. Diky své malé velikosti jsou idealnim part’dkem na

cesty.

Jednotlivé sady pidikaret se Ize navzajem kombinovat.



