BYSTROOCKO

Pocet hraca: 2 — 6

Vek: 6 +

Roztocte to a vyhrajte ve hi‘e Bystroocko!

Kazdy hra¢ ma své oboustranné kolo, které ma na kazdé své strané obrazky, jez jsou viditelné
skrze tii otvory. Kolo probiha tak, Ze se otoé¢i jedna karta s obrazkem a nasledné se vSichni
snazi najit dany vyjev na spravné strané jejich kola. Kdo jako prvni najde stejny obrazek jako
je na karté, ten ji dostane k sob¢ jako bod. Vyhrava hrac, ktery ma u sebe nejvice karet.

Hra Bystroocko obsahuje i nékolik hernich variant, z nichz mnoho je postaveno na tom, Ze se
kazdé kolo ur¢i vedouci hrac a ten bude ostatnim davat napoveédy typu "Tento predmet zacina
na D.", "Tento predmeét se rymuje se sardel." €1 "Tato véc nosi klobouk." Ostatni hraci se pak
snazi co nejrychleji najit obrazek, ktery tomuto zaddni odpovida. Kdo ho najde jako prvni,
dostane bod a stane se vedoucim hra¢em pro dalsi kolo.

TACO, CAPKA, DORT, DAREK, PIZZA
Pocet hracu: 2 — 8

Vék: 8 +

Tato hra vas pozve na vyrocni oslavu mexického tacos. A prijdou na ni i novi kamaradi, napr.
jednorozec.

Taco, capka, dort, darek, pizza je blazniva postiehové karetni hra, ve které neustale opakujete
pét slov — ale pfitom musite byt bez ptestani v pozoru. Kdyz se totiz slovo shoduje s prave

otocenou kartou, musite ji zaplacnout diive nez soupefi.

Hra m4 velmi jednoducha pravidla, rychlé tempo a malé baleni. Je tak idealni hrou na cesty.



DUCH! FEZTOVNI VYDANI!
Pocet hracu: 2 — 8

Vék: 8 +
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Mys! Kniha! Kreslo! Lahev! Duch! Soudek! Fez!

Ve hie je 7 riznych dievénych predméti. Na kartach jsou obrazky téchto predméti, ovSem ne
karté je modry duch a ¢ervena mys. Ve hie zadny modry duch, ani ¢ervena mys nejsou. Cilem
je tedy vzit (zelenou) lahev, protoze na karté neni zobrazena ani ldhev, ani zelena barva. Novée
pridanym pfedmétem je fez. Ten se vyuziva k tomu, Ze je s nim mozné zakryt jakykoliv dalsi
pfedmét na stole. Pravé uhodnout, ktery pfedmét se po celou hru skryvéa pod klobouckem,
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PANIC LAB

Podet hraca: 2 — 10

Vék: 8 +

Dokazete co nejrychleji najit ménavku, ktera utekla z laboratore?

Ukolem hra¢i je co nejdiive nalézt méfavku, ktera utekla z laboratofe. Hodem specialnich
kostek zjistite, ze které laboratofe a jakym smérem ménavka utekla 1 jak vypada. Nejrychlejsi
hra¢, ktery ukaze na spravnou kartu ménavky, ziskava bod. Ale pozor! Ménavka Kk utéku
pouziva nejen ventilace, ale na své cest€ potkava i muta¢ni komory, kde dokaze zménit jak svij
tvar, barvu i vzor.



DOBBLE: CESKO

DOBBLE: CLASSIC
DOBBLE: HARRY POTTER
DOBBLE: ZOO

DOBBLE: L. O. L. SURPRISE!

Pocet hraca: 2 — 8

Vek: 6 +

Oblibena rodinna hra zamérena na rychlost, postieh, reflexy!

Na kazdé z 55 kulatych karet je osm odliSnych symboll. Kazdé dve karty spolu maji spolecny
pouze jeden. Hraci ve hie hledaji dva stejné symboly na kartach pii riznych verzich hry (v
pravidlech je popsano celkem 5 variant hry). Super jsou kulaté karty i jednoducha pravidla
vysvétlena doslova za par sekund. Vyzkousejte i Vy hru Dobble a budete nadseni, jak zabavna
muZze tato jednoducha hra byt!



