KONTRASTNI KARTY: TVARY A RODINA
KONTRASTNI KARTY: ZVIRATKA

Pocet hracu: 1

Vék: od 3 mésica
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Premyslite nad tim, jak zabavit nejmensi deéti?

Kontrastni karty se sametovym povrchem a obrazky, jejichz syté barvy (Cernd, bila,
cervena) pritahuji a stimuluji jejich pozornost. Karty lze propojit bilou stuzkou a upevnit je
Kk postylce.

Kontrastni barvy Tvary a rodiny jsou vhodné pro déti jiz od 3 mésici. Obsahuji 14
kontrastnich obrazka s motivy tvarti a ¢lenti rodiny.

Kontrastni karty Zviratka jsou vhodné pro déti od 6 mésicti. Obsahuji 14 kontrastnich
obrazkli s motivy domécich a divokych zvitatek na 7 pevnych kartach.

PUZZLE AKADEMIE: HMATIK ]
PUZZLE AKADEMIE: BREBENTIK

Pocet hracu: 1

Vek: 2 +

PUZZLE PUZZLE
AKADERIE AKADEHIE

Kvidova puzzle akademie je urcena nejmensim détem. Herni princip je samoziejmé
jednoduchy a prizpusobeny veku deti — slozit dva nebo tri dilky puzzle k sobé.

Hmatik je specialni puzzle s 3D potiskem, kde mohou déti poznavat jednotlivé dilky
prostfednictvim hmatu.

Brebentik procvi¢i béhem sklddani mluveni a logopedické dovednosti.



HURA VEN!: 21 HER POD SIRE NEBE

Podet hraca: 2 +

Vék: 2 +

Drapnéte sve deti, rodinu, kamarady a H URA VEN!

Hura ven! je soubor znamych i méné znamych venkovnich her. Hlavni hrou v krabicce jsou
Sbératelé. Rychla poznavaci a pohybova hra, ktera bude bavit i mensi déti. Princip je
jednoduchy. Kazdy hrac si vylosuje kartu s vlastnosti, kterou musi najit ve svém okoli (doma,
na zahradé, béhem piestavek na vyletech atd.). Kdyz pfedmét s danou vlastnosti pfinese nebo
se ho dotkne, bere si dalsi karticku.

Kazda karticka ma originalni ilustraci a popisek v ¢esting, slovensting a angli¢ting, a tak je karty
mozné pouzit i k procvic¢eni 32 anglickych slovicek.

HOUBOHRA: KOOPERATIVNI HRA
Pocet hraca: 2 - 6

Vek: 3 +

Houbohra je kooperativni deskova hra. Hrac¢i a hracky vyrazi z nadrazi do lesa na houby —
vétsina jedlych hub je posouva dopfedu smérem k nadrazi cil, nejedlé houby a boravkové hody
je na cesté brzdi. Ten, kdo jiZ je v cili, pomahd svymi hody ostatnim spoluhracim.

Hra je rychla (trva zhruba deset minut), takze se na ni i malé déti vydrzi soustfedit, a zaroven
je dynamicka a pokazdé jina, coz potési starsi déti a (pra)rodice. Hra rozviji jemnou motoriku
a také spolupraci v tymu houbaid. U¢i déti rozpoznavat nejznaméjsi houby.



MLUVICI PEXESO: DOPRAVNI PROSTREDKY
MLUVICI PEXESO: ZVUKY KOLEM NAS
Podet hracu: 2 -4

Vek: 3 +

Pexeso zna kazdy. Ovsem diky zvukiim ziskava tato hra zcela novy rozmer.

Kouzelné mluvici pexeso kombinuje procvi¢ovani vizualni a poslechové paméti déti. Déti se
tak uc¢i rozezndvat zvuky, které nas obklopuji.

Pexeso nabizi vice hernich variant. Lze jej hrat jako klasické pexeso, kdy jsou vSechny karty
otoceny obrazky dolii a déti poznavaji karty podle zvuku. Snadnégj$i variantou je, Ze se otoci
pouze pulka karti¢ek a déti hledaji druhou karticku podle zvuku. Pexeso lze hrat i jako obycejné
pexeso bez zvukil.

UNO JUNIOR: PAW PATROL
Pocet hraca: 2 — 4

Vék: 3+

Oblibena jednoducha karetni hra s motivy postav z animaku Tlapkova patrola, tentokrat ve
verzi Junior.

Hra je podobna Kklasické karetni hie Prsi, ale je zpestfena o vice mozZnosti a také o
specialni karty, pomoci kterych miizete naptiklad soupeti vystavit stopku pro dané kolo
nebo otoéit smér hry. Ukolem hraci je zbavit se co nejdiive svych karet. Hrag, ktery z ruky
odlozi posledni kartu, zvola UNO a vyhrava. Doba hrani jedné hry je ptiblizné 5 minut.



POJD SI HRAT

Pocet hracu: 2 -4

Vék: 3 +

Krtek prinasi radost i détem, které jeste neuméji pocitat. Hra Pojd’ si hrdt zpristupiiuje
klasicke Clovéece, nezlob se nasim nejmensim.

Pravidla ve hfe Pojd’ si hrat jsou stejné jako v klasickém Clovéée, nezlob se. Hraci kostka
vSak misto ¢iselnych bodii obsahuje obrazky. Hraci tak na hernim planu postupuji na prvni
obrazek, ktery jim padl na kostce. Vitézi samoziejmé ten, komu se jako prvnimu podati

umistit vS§echny své figurky do domecku.

Déti pii hie doprovazi veselé ilustrace Zdeiika Millera.

OBRAZKOVE HADANKY NA CESTY
Pocet hracu: 1

Vek: 3 +
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Skvéla zabava na cesty!

Obrazkové hadanky na cesty jsou originalni ilustrované hadanky od ceskych autort, které
rozviji znalosti déti v rliznych oblastech. Na 40 oboustrannych karti¢kach na déti cekaji
napadité a zabavné ukoly, jako naptiklad dokreslovani, spojovani, hledani rozdil, pocitani,
vybirani spravné odpovédi a dalsi. Ukoly se fesi pomoci mazatelného fixu, ktery je soucasti
baleni. Diky tomu se mohou déti k ukolim opakované vracet nebo si je opravovat.

Obrazkové hadanky rozviji koncentraci, logické uvazovani, pozornost, grafomotoriku a
specifické znalosti z riiznych oblasti.



POHADKOVE DIVADLO: PRINCEZNY A RYTIRI
Pocet hracu: 1 —4

Vek: 3 +

Opravdove divadlo s rekvizitami ze svéta princezen a rytiru.

Piibéh je pokazdé jiny. Rozhoduje fantazie déti a také postavy, které se pii hodu kostkou
dostanou do piibéhu.

Pohadkové divadlo rozviji slovni zdsobu a komunikaci, kreativni mysleni, prostorovou
orientaci, vlastni fantazii i vzajemnou spolupraci.

VEZ:3V 1
Pocet hracua:

Vek: 3 +

Variabilni hra pro déti od 3 let.

S barevnymi dievénymi kameny miiZete stavét klasickou véz (zndmou téz jako jenga), ale
kameny Ize pouzit také na hrani domina nebo pexesa.

Hra poméha détem rozvijet jemnou motoriku, soustfedéni a pamét’.



MAGNETICKA KRESLICI TABULKA
Pocet hracu: 1

Vek: 3 +

Magneticka tabulka je skvelym pomocnikem pri kresleni, které nema hranice!

Pouzitim ptedstavivosti mize dité kreslit tvary, pismena a obrazky. Magnetickou tabulku staci
pouzit misto papiru a pero misto obycejné tuzky, kresleni je tak mnohem zabavnéj$i! Diky sile
pusobici mezi magnety dité citi a slysi, jak vyskakuji magnetické kulicky smérem k tuzce, a tim
se vytvaii pozadovany tah. Tabulka je tak nejen vynikajici vyukovou pomickou, ale také
zéabavou pro déti!

Magnety spadnou ptetfenim tabulky dlani nebo plochou tuzky a mtzete zacit znovu!

MOJE PRVNI HRY: ZACINAME SI HRAT
Pocet hracu: 2 — 4

Vék:3 -5

Puzzle, hry pexeso, tvary, skladacky...

Hrajte si s détmi nebo je nechte, at’ si hraji, poznavaji a objevuji samy. S komplexnim souborem
her zlepsi jemnou motoriku, pamét’ 1 postieh, poznaji abecedu 1 zékladni Cislovky. Procvici
tvary, zakladni barvy a seznadmi se se zaklady logiky.



PUZZLE S PRIBEHY: CESKE POHADKY

Pocet hracu: 1 — 3

VeEk:3 -6

Potrénujte pamet, pozornost, komunikacni dovednosti a logické uvazZovani.
Uzijte si spole¢né pohadkové chvilky s détmi a pfectéte jim poutavé pohadkové ptibéhy,

které si déti poté budou moci samy prevypravét, zatimco se pokusi poskladat puzzle
s pohadkovymi obrazky tak, aby na sebe obrazky logicky navazovaly.

PUZZLE S PRIBEHY: PREKONAM SAM SEBE
Pocet hracu: 1 — 3

Vék: 3 -6
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Potrénujte pamet, pozornost, komunikacni dovednosti, zvladani emoci a logické uvazovani.

UzZijte si zabavu se svymi détmi a rozvijejte jejich dovednosti s jedine¢nou vzdélavaci edici
Kvido Puzzle s piib&hy. Ukolem déti je na podkladu pfecteného piibéhu pospojovat dilky
puzzle tak, aby na sebe obrazky logicky navazovaly. Hra Piekonam sam sebe obsahuje tii
ptibéhy, ve kterych se hlavni hrdinové snaZi vypotadat se svymi strachy.



MALY RARASEK: POHADKOVA HRA PRO MALE DETI
Pocet hraca: 1 +

Vek3-6

" Pohadkovi hra
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Pohddky ozZivaji s vami na cestach 1 doma. Pojdte pomdhat skiitkovi, bludicce nebo treba
auticku.

Ukoly rozviji jemnou motoriku, pohyblivost, poznavani p¥irody, ale hlavné je to zabava.
Variabilita ukold je pfipravena pro mensi i starsi déti (3 — 6 let). Karty s pohadkami a ukoly
snadno zabalite do batohu na vylet.

ZVIRATKOVE TRIO: CERNY PETR, PEXESO, KVARTETO
Pocet hraca: 2 +

Vék: 3-8

Pomoci techto karet si zahrajete ti nejoblibenéjsi detské karetni hry — Pexeso, Kvarteto a
Cerného Petra.

Hra je krasn¢ ilustrovana, zvitatka jsou zaclenéna do zvitecich rodinek podle toho, kde ziji.
Idealni hra na cesty, sta¢i Vam jeden balicek karet na tii karetni hry.

Karty jsou upraveny laminaci, aby se daly 1épe ocistit a nenicily se.



VADI NEVADI! ANEB NEJSME VSICHNI STEJNI

Pocet hraca: 2 -6

Vek:3-9

Naucte déti hravou a nenasilnou formou, Ze pratelstvi, respekt a tolerance jsou v dnesnim svete
diilezité hodnoty.

okamziky. Pfirozené se mezi sebou porovnavaji a vice vnimaji rozdily v chovani, v zivotnim
stylu i v otazce materialniho komfortu svych rodin. Musi si samy poradit v fadé¢ naro¢nych
situaci: vyhodnotit je, udélat si na n¢ vlastni nazor a pak se podle né€j zachovat. Nékdy to
vyzaduje 1 nemalou davku odvahy: zastat se kamarada, k némuz se jini nechovaji hezky, ¢i
dokazat obhajit sviij nazor nebo zvyklosti své rodiny, jez se mohou oproti vétsing lisit.

NESTOUREJ SE V NOSE! ANEB ETIKETA PRO DETI
Pocet hracu: 2 -5

Vék: 3 +

D & Tifi Jo!

NESTON

Seznamte déti nenasilnou formou s mnoha zdasadami chovani k ostatnim détem a dospélym.

Nestourej se v nose! je privodcem zakladu etikety pro nase nejmensi slecny a gentlemany. Déti
si hravou formou pfipomenou zaklady sluSnosti a mezilidské komunikace nebo zaklady
stolovani a osobni hygieny. Dozvédi se, jak se chovat k tém, ktefi se n€jak odlisuji, jak se chovat
na vefejnych prostranstvich, v pfirodé ¢i ke zvifatkiim. Nejedna se o klasickou deskovou hru,
ve které je cilem néco vyhrat. Hlavnim smyslem je pomoci rodiciim a détem zkoumat to, co je
spravné a dat prostor k poznavani hodnot, ze kterych vychazeji zasady sluSného chovani.

Hra se zamétuje na 5 tématickych oblasti: j4 a mé zdravi, ja a mi nejbliZsi, j& a mi vrstevnici,
ja ve spolecnosti a ja ve vefejném prostiedi.



DAVEJ BACHA! ANEB BEZPECNY START DO ZIVOTA

Pocet hraca: 1 +

Vek: 4 +

Muizu snist plody, které najdu venku? Muizu si pohladit ciziho pejska? Co musim udélat, nez
prejdu silnici?
Na veselych ilustracich ze zivota hol¢icky Elisky, jejiho bratficka Ondry a jejich kamaradi si
muzete s détmi popovidat o tom, jak si bezpe¢né hrat doma, v ptirod¢€ ¢i pii sportu. Hra vam
nabidne také témata, jako jsou kontakt s nebezpecnymi latkami ¢i 1éky i1 tipy, jak by se déti
mély zachovat, kdyz je oslovi neznami lidé nebo se ztrati. Ve hie najdete otazky bezpecnosti
na internetu — vzdyt' uz dnesni predskolaci maji témét denné v rukou telefony ¢i tablety s
pfistupem k internetu.

U OKYNKA
Pocet hraca: 1 +

Veék: 4 +
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U okynka je karetni hra do auta, vlaku i autobusu. Déti hledaji pfi jizdé obrazky z karet, které
drzi v ruce. Kdo najde vic obrazkt, vyhrava.
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tudiz zapojite 1 abstraktni mysleni.

Kazda karticka ma originalni ilustraci a popisek v ¢esting, slovenstin€ a anglicting, a tak je karty
mozné pouzit i k procviceni 32 anglickych slovicek.



CERNY PETR: POHADKY
Pocet hrac¢u: 3—6

Vék: 4 +
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Zahrajte si klasickou hru s oblibenymi hrdiny kreslenych pohadek. Své karbanické uméni uz
trénuji Bob a Bobek, Kdra a Skubdnek ¢i napriklad hajny Robdtko.

Z vitézstvi se bude radovat ten, kdo z ruky vylozi vSechny nasbirané dvojice a pfitom na néj
nezustane nepopularni karticka Cerného Petra.

Vecernickova verze oblibené hry pomaha détem zlepSovat pamét a také komunikaéni
schopnosti.

PANTOLINO
Pocet hraca: 2 — 4
Veék: 4 +

Utvorte co nejdelsi stonozku!

Hrac¢i hazeji 4 kostkami, na kterych jsou zobrazeny rtizné barvy nozicek stonozek. Hod
kostkami lze az dvakrat opakovat. Podle vysledku hodu si poté mize hra¢ vzit odpovidajici
desticku stonozky z nabidky. Nabidka se postupné zmenSuje a ne vZdy na hrace spravny dilek
vyjde. Vyhrava ten, ktery vytvoftil nejdelsi stonozku.

V pokrocilé varianté hry si mohou hraci desticky vzajemné krast.



POPELKA

Pocet hracu: 1 —4

Vék: 4 +

Celé kralovstvi zije neobycejnou uddlosti. Princ dnes porada veliky bal. Pozvanku dostaly
vSechny divky vcetné Popelky. Jak ma ale jit na ples bez Satu a strevickii? A jak se na zamek
dostane?

Popelka je kooperativni hra, v niz se mali hraci snazi pomoci Popelce nalézt $aty, stfevicky
a kocar. Jeding tak se bude moci vydat na kralovsky ples. Stihnout to v§ak musi do ptilnoci,
nebot pak jiz kouzla ptestavaji fungovat.

Hra je zalozena na hledani stejnych dvojic karet. Avsak to, kolik karet a jakym zpisobem
budou hraci odkryvat, si hra¢i neurcuji zcela libovolnég. Jednotlivé tahy totiZ fidi kostka se
specialnimi symboly. Ta umoziiuje odkryvat jednu ¢i vice karet, vefejné ¢i nevetejné, také
nafizuje posouvat ruc¢i¢ku na hodinach. Pokud se hra¢tim nepodati nasbirat potiebny pocet
dvojic do ptlnoci, bohuzel prohrali.

Hra umoznuje hned tfi obtiznostni varianty, kdy ptibyvaji dalsi karticky, které maji
specialni efekty. Pomoci této hry procvicite pamét’, pozndvaci schopnosti i prostorovou
orientaci.

GOBLICI JEDLICI

Podet hraca: 2

Strategicka hra, ktera bavi i dospélé.

Pokuste se srovnat své gobliky do fady a otestujte tak svou pamét a logické mysSleni.
Hraje se v duchu piskvorek, kde vase mlsné figurky mohou snadno snist ty soupefovy — figurky
maji tfi velikosti a mohou se navzdjem pozirat. Je dulezité si pamatovat, které figurky jsou

zakryté.



KOCKA KARLA
Pocet hracu: 3 — 6

Veék: 4 +

Vsechny jsme se sebehly na velky vonavy syr. Divite se nam? Vypada ldkavé, jen si pochutnat.
Pozor vsak nez se objevi Karla, kocka s ostrymi drapky. My mysSky jsme ale hbité a utikame, jen
jak ji zahlédneme. Béda vsak, pokud se néktera z nas opozdi...

Kocka Karla je dovednostni postiehova hra pro nejmensi déti. Jeden z hracia si vezme velky
drevény kelimek ve tvaru kocky, ostatni obdrzi dfevéné mySky s dlouhymi ocasky. Své mysky
umisti na filcovou podlozku ve tvaru syra a drzi je za ocasky. Hra¢ v roli koc¢ky hazi kostkou.
Dokud na kostce pada symbol mysky, nic se ned¢je, kocka nesmi reagovat a mySky se nesmi
hnout ze syra. Pokud viak padne symbol kocky, vyda se ¢i¢inka na lov. Ukolem hréage v roli
kocky je prikryt hbité kelimkem nékterou mys, zatimco hraci v roli mys$i potdhnutim za ocasek
se snazi svoji myskou utéci ze syru. Podle vysledku tohoto minisouboje se role kocky posouva
nebo se ubiraji zivoty myskam.

DALSI, PROSIM: BLAZNIVA ORDINACE

Pocet hraca: 2 — 4

Vék: 5+

Dalsi, prosim je pohodova hra se Stastnym koncem. Cilem hry je vylécit vSechna domaci
zvitatka. Obcas nektery mazlik utece, znovu onemocni nebo ho prosté protihra¢ prachsprosté
Slohne. Na kazdé¢ karticce mazlicka je vyznaceno, jaké 1€ky potiebuje. Akéni karty zase vnaseni
do hry moment prekvapeni. Vyhrava ten, kdo méa u sebe na konci hry nejvice vylé€enych
mazlickl. Hra je rychld, zahrat ji zvladnete tak za 15 minut.

Je mozné hrat i kooperativni variantu, v niZ se snazite naplnit nelehky cil — vylééit vSechny
mazli¢ky, aniz by pfiSel byt’ jeden jediny 1€k nazmar. Zvladnete to spolecné?



BAMBILION DETSKYCH HER

Podet hraca: 2 — 10

Veék: 5+

Jednoducha priprava, snadné hrani a rychly uklid. Hrajte vsude a kdykoliv. 20 neotielych
napadii i proverenych her pro skolaky i predskolaky. Zabavi deti a nevysili rodice.

Bambilion je chytra krabicka do kapsy, ktera pomiize i v téch nevypjatéjSich situacich.
Obsahuje 32 promyslenych komponenti, diky kterym muzZete hrat desitky her. Bambilion uci
pocitat, rozviji pamét’ a trénuje postich. At jsou vase déti soutézivé, chtéji se naucit néco

nového nebo se chtéji jen bavit, kazdy si najde vhodnou hru.

Hry maji jednoducha pravidla, ktera v§ichni hned pochopi. Déti si je rychle zapamatuji a mohou
je hréat samy.

Vhodné i pro osoby s poruchou vniméni barevného spektra. Namisto barev je mozné se tidit
poctem tecek na kostkach i kartickach.

BAMBILION DETSKYCH HER: EDICE SUMAVA
Pocet hracu: 2 — 6

Vek:3-10

~ BAMBILIDN =

Bambilion Sumava je soubor bleskovych her pro déti a rodice.

At na cestach nebo doma piijde hlucha chvilka, nuda nebo krize, s Bambilionem budete mit
situaci pod kontrolou. Hry si béhem minuty pfipravite, samotna hra trva kolem 5 minut.
Vybalit je mizete kdekoliv, protoze krabicka se vam vejde do kapsy. At’ jsou vasSe déti
soutéziveé nebo se chtéji jen bavit, kazdy si najde vhodnou hru.



HOD A OBJEVUJ: KOSTKA S AKTIVITAMI
Pocet hraca: 1 +

Vek:4-10

Hra Hod’ a objevuj rozviji pohybové dovednosti, premysleni v souvislostech, znalost pismen,
cisel, barev a dalsi.

M¢kka kostka s kapsami, 53 obrazkovymi kartami a aktivitami pro predskolaky i skoléky je
variabilni pomicka, kterou lze vyuzit pii hrach doma s détmi, béhem doméaci party nebo
v détskych kolektivech.

Karty jsou oboustranné a obsahuji nasledujici témata: pismena, pohybové aktivity, domaci i
divoka zvirata, emoce, povolani, pocty, barvy (jsou na samotné kostce).

CHYTRE PEXESO: CiSLA
CHYTRE PEXESO: BARVY A TVARY
CHYTRE PEXESO: PISMENA

Pocet hraca: 2 — 4
Vek: 5+

Chytra pexesa jsou jednoduché hry, vychézejici z principu védomostnich pexes ptizpisobenych
détem predskolniho a mladSiho Skolniho v€ku. Déti pfi hie nehledaji dva stejné obrazky, ale
dve informace, které k sob¢ patii (spojuji je vyznamove spolecné véci).

Hra rozviji u déti pamét’ a logické uvazovani.



NOEMOVA ARCHA: ZACHRANTE VSECHNA ZVIRATA
Podet hracu: 2 -4

Vek: 5+

Noemova archa je obrovské plavidlo. Dokazes stejné jako Noe ziskat vSechna zvirata svéta v
pdru a dopravit je na lod’ pro jejich zachranu? Pokus se o to v co nejkratsim case a vyhraj tak
nad svymi souperi.

Noemova archa je zabavna a jednoducha hra pro vSechny vékové kategorie. Pii hie se
nepocitaji policka, ale postupuje se podle barev - diky tomu mohou hrat i malé déti. Stejné jako
Noe se v co nejkratsim ¢ase nalod’te i se zvifaty na svou archu. Vyhrava ten, kdo nejdfive naplni
svou archu vS§emi zvifatky.

Hra rozviji jemnou motoriku, ptedstavivost, komunikani schopnosti a socidlni citéni.
Podnécuje v détech zdravou soutézivost a zdbavnou formou je motivuje k ziskdvani novych
dovednosti a znalosti o svéte.



