DOBA KAMENNA

Pocet hraca: 2 — 4

Vek: 10 +

ukolem vaseho kmene je obstarat dostatek jidla pro vSechny své ¢leny. A proto je potieba
vyrazit na lov, anebo alespon vypéstovat obili na prvnich zoranych polich. Civilizace se pomalu
zacind rozvijet, a aby se mohla rozvijet déle, je tieba natéZit dostatek dieva, jilu, kamene a také
zlato ve zlatonosné fece. Pak mtizete dale rozsifovat vesnici, ziskavat kvalitn€jsi néstroje a dalsi
civiliza¢ni vyhody. K uspéchu vaseho kmene je tfeba dobré planovani a také kousek $tésti.

MACHI KORO: POSTAVTE SI SVE MESTO
Pocet hracu: 2 -4
Vek: 8 +

machi
RORD

Postavte si
své méstol

Postavte malé mésto, které budete postupné budovat a dale rozsifovat. Rozhodnete se nejdiive
vybudovat vice mensich staveb, nebo radéji néjakou vétsi? Postavite pekarnu, obchodni dim,
nadrazi nebo dokonce zabavni park? Cim vice staveb ve svém mésté mate, tim vy$si piijmy
muzete ve svém tahu ziskat. Cilem hry ale neni postavit nejvétsi nebo nejpestiejsi mésto. Musi
to byt funkéni mésto, které vam poskytne dostatecny piijem na to, abyste mohli postavit své
Ctyfi dominanty — nadrazi, nakupni centrum, zdbavni park a vysilac. Jejich postavenim také
ziskavate n¢jakou vyhodu. Vitézem se stane hrac, ktery jako prvni postavi vSechny Ctyfi
architektonické dominanty.



KINGDOMINO

Pocet hraca: 2 — 4

Vek: 8 +

Jaké to asi je zdédit triin chatrajiciho kralovstvi a rozhodnout se vybudovat ho hezky od piky?

Kingdomino vdm umozni vytvofit celé kralovstvi se v§im vSudy. Nesmi v ném chybét jezera
pro rybolov, obilna pole pro péstovani psenice, bohatstvi ziskate v horskych dolech, dievo zase
v lesich. Jako mocni kralové hledate nova mista pro rozsiteni svych velkolepych kralovstvi. Je
tteba prozkoumat vSechny druhy krajiny. Ale pozor, jsou tu i dalsi kralové, ktefi se poohliZeji
po stejnych krajinach...

HADARA

Podet hraca: 2 -5

Vek: 10 +

Kdo jako prvni stvori novou vzkvétajici spolecnost?

V deskové hie Hadara se ponofite do prostiedi rozlicnych pozemskych civilizaci, ze kterych
budete vytvaret novy fungujici svét. V prabehu tfi epoch budete postupné pieménovat svou
malou vesnici na vysoce rozvinutou spolecnost. K tomu je zapotiebi osidlit novy svét
piislusniky rdznych kultur z odlisnych ¢ast. Chcete-li pfivést svému svétu Cest a slavu, méli
byste moudfe volit z postav a dovednosti. Nesmite ale zapomenout na zemédé€lstvi, kulturu a
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CARCASSONE

Pocet hraca: 2 — 6

Vek: 8 +

MINDOK

Jedine¢nd, celoevropsky uspésna hra pro rodiny i zkusené hrace! Hraci vykladaji jeden po
druhém karty s motivem krajiny. Vznikaji cesty, mésta, louky a klastery, na které mohou hraci
umistit své figurky, aby sbirali body. Body se zapocitavaji jak v pribéhu hry, tak na jejim konci,
a proto je vitéz znam az po zaveéreéném vyhodnoceni.

DOMINION
Pocet hraca: 2 — 4

Vék: 8 +

Stojite na pocatku budovani své vlastni 7iSe a nemate nic nez trochu penéz a malé pozemky.
Avsak brany svéta jsou otevieny dokoran, rise vzkvéta zakladanim novych vesnic, zaloZenim
trzisté nebo vztycenim triinniho salu. Jenze jsou tu také zdatni souperi, a tak je tireba rozsirit
Svoji Fisi co nejrychleji. Jen tak se stanete panem nejmocnéjsiho dominia.

Dominion je hra, v niZ si budujete sviij bali¢ek karet. Ten piedstavuje vase Dominium. Bali¢ek
obsahuje vase finan¢ni zdroje, vitézné body a akce, které mizZete provadét. V kazdém kole se
rozhodujete, které karty z dostupnych deseti si koupite a budete je moci v dalSich kolech pouzit.
Neustale tak vytvafite svlyj vlastni balicek a s jeho pomoci se snazite ziskat co nejvice vitéznych
bodd.

Kazdou hru si muzete pfipravit jinak, protoze z 25 dostupnych balicki akénich karet si na

zacatku hry vybirate pouze 10. A pouze karty z téchto 10 bali¢kl jsou vam ve hie dostupné.

Diky tomu si v prub¢hu jednoho vecera miZete zahrat nekonfliktni a pfijemnou hru a ihned
poté i litou bitku o body a celkovou vyhru.



CATAN: ZAKLADNI HRA
Podet hracu: 3—4

Vek: 10 +

CATAN

OSADNICI 2 KATAN(

Predstavte si sami sebe ve véku objevii: vase lod’ pristala po dlouhé a nebezpecné plavbe na
pobrezi neobydleného ostrova. Je to ostrov Katan! Nejste ale jedinym cestovatelem. Na pobreZi
ostrova Katan pristali i dalsi neohrozeni moreplavci. Zavod o nadvladu nad ostrovem praveé
zacal!

Muzi a Zeny z vasi expedice uz objevili prvni dvé vesnice. Nastésti je ostrov velmi bohaty na
ptirodni zdroje. Budujete silnice a také dalsi vesnice, které se pozd¢ji rozrostou v mésta.

Budete uspésni v boji o to, kdo se stane vladcem Katanu? Klicem k tomu je obchodovani -
n¢kterych surovin budete mit nadbytek, jiné vam budou chybét. Kameni za vinu, obili za dievo.
Obchodujete s tim, co potiebujete, i s tim, co se pravé nabizi. Dobfe si rozmyslete, jaky bude
vas dalsi krok, postavte svoje vesnice na téch pravych mistech a obchodujte tak chytfe jak jen
dokazete. Mozna si vytvofite sluSné Sance na vyhru, nezapomeiite ale, Ze vasi spoluhraci také
nejsou zadni hlupéci. Kdyz se tim vS§im budete fidit, kdo vi - mozna pravé vy budete piiStim
vladcem ostrova Katan!

CATAN: JUNIOR
Pocet hraca: 2 — 4

Vék: 6 +

/> CATAN

) Yunic,

Catan Junior je variantou hry Catan, ktera je urcena predevsim détem. Pravidla jsou vyrazné
zjednodusena, hra trva kratsi dobu a ma piratské téma a prostredi. Hlavni principy piivodni
hry vsak ziistavaji.

Cilem hry je postavit vSechna sva piratska doupata. Doupata se spojuji praplavy (v nich se stavi
lod€). Stavi se pomoci Ctyt druhti surovin. V kazdém tahu hrac¢ hodi kostkou a urci, které pole
pfinese vynosy surovin. Hazi se pouze jedinou kostkou; pokud padne 6, je mozné pohnout



figurkou ducha starého pirata, ktery zablokuje vynosy na jednom poli (analogie zlod¢je). Za
suroviny je mozno té€z kupovat papousci karty (akéni karty), jejichz efekt se vyhodnoti okamzité¢
po nakupu a vétSinou piedstavuje jednorazovy bonus (zisk surovin, stavba zdarma, presunuti
pirata, atd.).

Hra kon¢i v okamziku, kdy néktery z hract postavi posledni piratské doupé - tento hrac se stava
vitézem.



