GOBLICI JEDLICI
Pocet hracu: 2

Vek: 4 +

MINDOK

Strategickad hra, kterd bavi i dospélé.

Pokuste se srovnat své gobliky do fady a otestujte tak svou pamét a logické mysleni.
Hraje se v duchu piskvorek, kde vase mlsné figurky mohou snadno snist ty soupefovy — figurky
maji tii velikosti a mohou se navzdjem pozirat. Je dulezité si pamatovat, které figurky jsou

zakryté.

TRIOLET
Pocet hraca: 2 — 4

Veék: 9 +
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Triolet

The great classic game of numbers

Triolet je hra s Cisly, v niz se hraci snazi ziskat v kazdém tahu co nejvice bodtl. Za timto ticelem
umistuji jednu, dvé nebo tii desticky do jedné fady tak, aby jejich celkovy soucet nepiesahl 15.

Dobfte pocitejte, pridavejte destiCky s Cisly na herni plochu a nezapomeiite na zvlastni pole,
ktera ptinasi vice bodu!



BABI, DEDO, HRAJEME — LOGIKA

Pocet hraca: 1 — 4

Vek: 8 +
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Hrajte si a cvicte u toho logiku. Hra ma hned nékolik poslani. Pomaha seniorim procvicovat
kognitivni funkce mozku. Ty je totiz dobré s vyssim veékem trénovat. Propojuje generace, které
se jinak vétsinou mijeji a zaroven je vybornym zpusobem, jak si spolecné uzit dobrou zabavu.

Hra tfibi logické mysleni a jemnou motoriku. Hréci se na hernim planu snazi k sobé ptikladat

herni kameny se stejnou barvou nebo symbolem. Podle toho, kolik jich propoji, dostanou body.
Pokud praveé nemate po ruce spoluhrace, mizete si hru zahrat 1 v jednom hréci.

BABI, DEDO, HRAJEME - PAMET
Pocet hraca: 1 — 4

Vék: 8 +
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Babi, dédo, hrajeme - pamét’ je dalsi hra z edice Mozkovna, procvicujici pamét’ a prostorovou
predstavivost. Pokud hledate skvélou hru vhodnou pro babicku a dédu a zaroven pro své
ratolesti, jste na spravné stop&. Jedna se o jednoduchou hru, kterou miize v ptipadé potieby hrat

1 1 hra¢. Hraci si musi zapamatovat obrazec, ktery nasledné po paméti musi slozit z hernich
dilkd.



UBONGO: HONBA ZA DIAMANTY
Pocet hraca: 2 — 4

Vek: 8+

Rychle! Napinave! Jednoduse! Ubongo je zabavna rodinna hra s geometrickymi tvary a
blystivymi diamanty. Od hracii vyzaduje postieh, rychlost a predevsim predstavivost.

Kazdy hra¢ dostane hraci kartu a 12 barevnych dilka. Jeden z hra¢h hodi kostkou a otoci
presypaci hodiny. Symbol na kostce urcuje, které dilky se sméji pouzivat. Nyni se kazdy hra¢
pokousi co nejrychleji vyplnit prazdné pole své karty ur¢enymi dilky. Ten nejrychlejsi zvola:
,Ubongo“! a mize pohnout svoji figurkou na hernim planu a vzit si dva drahokamy. Dokud
bézi Cas, ostatni hraci stale hraji. Vitézem je ten, kdo ma na konci hry nejvice drahokamti jedné
barvy. A to neni vzdy ten nejrychle;jsi!

UBONGO: MINI
Pocet hraca: 1 — 4

Veék: 7+

Oblibena spolecenska hra Ubongo ve zmenseném vydani, které si miiZete jednoduse pribalit na
cesty.

Pravidla hry jsou velmi snadna, jejich vysvétleni zvladnete v n€kolika vétach. Hrac, ktery
vybere ze své sady ty spravné dilky a co nejrychleji s nimi vyplni herni pole, vyhrava kolo.
Ostatni hraci maji jesté Sanci skladat béhem odpocitavani nejrychlejSiho hrace, poté kolo kon¢i.
Vitézem je ten, kdo ziska béhem 8 kol nejvice karet — vyhernich bodu.



UBONGO: 3D FAMILY
Pocet hraca: 1 — 4

Vek: 8+

UbOflgo/

3D Family

Ubongo 3D Family je zalozeno na stejném principu jako ostatni hry Ubongo. Rozdil je v tom,
Ze skladacka je trojrozmeérna.

Hraci skladaji barevné dilky do urcitého obrazce a snaZzi se ziskat co nejvice drahokamil od
jedné barvy. Ubongo 3D Family obsahuje rizné stupné obtiznosti, a tak je vyzvou pro
zacatecniky 1 pro pokrocilé. Zarovein miize hrat celd rodina spoleéné a kazdy ma Sanci na
vitézstvi.

Splitte spravné zadani v ¢asovém limitu, ziskejte drahokamy a pfibliZzte se tak vytouZenému
vitézstvi. Hra¢, ktery ma na konci hry drahokamy nevyssi hodnoty, vyhrava.

SQUADRO

Pocet hraca: 2

Veék: 8 +
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Squadro je logicka abstraktni hra. Cilem hracu je dovést ¢tyri z péti kamenii na druhou stranu
desky a zpet.

Hraci si vylosuji barvu kament a potom umisti své kameny na startovni ¢aru po jedné ze stran
hraci desky. Poté se stidaji v tazich. Kazdy tah se skldda z pohybu jednoho kamene o pocet
poli uvedenych na zacatku drahy (od 1 do 3 poli).

Vitézem se stava ten hrac, ktery jako prvni dovede Ctyii z péti svych kament na konec desky a
Zpet.



QUIXO
Pocet hraca: 2 — 4

Vek: 6+

QUIRD.
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Dokazes vytvorit Fadu stejnych symbolu diive nezli souper?
Quixo je rychla logicka hra, ktera se vzdalené podoba piskvorkam: jeden z hrac¢t ma kiizky,
druhy kolecka, oba se snazi vytvofit nepferuSenou linii péti ,,svych®“ symbolil v jedné fad¢ — tim

vSak veskera podobnost konci. Svizna a pravidly jednoduché hra, ktera jist¢ zaujme nejen
ptiznivce klasickych piskvorek.

QUIXO: MINI
Pocet hraca: 2 — 4
Vek: 6 +
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Miniverze logické hry — idealni na cesty.



QUORIDOR

Pocet hraca: 2 — 4

Veék: 8 +
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Quoridor je dalsi z Fady abstraktnich her francouzské firmy Gigamic, které jsou zndmy
Jjednoduchymi pravidly a znacnou narocnosti na mozkové burky.

Ukolem hrac¢ je dostat se jako prvni na druhou stranu hraci desky. Pohyb figurky muZete
zpomalit stavénim zdi. Tim pomalu ale jisté vznika labyrint. Kdo se z n¢j dostane jako prvni,
vyhréava.

Ve svém tahu mize hra¢ bud’ popojit s figurkou o jedno policko, anebo misto pohybu umistit
jeden zataras, ktery blokuje prichod vzdy ptes dvé pole. Posledni pravidlo zni: nikdy nesmite
zablokovat soupete Upln¢, tzn. vzdy musi zbyt alespoii jedna cesta ven z bludisté.

QUARTO
Pocet hraca: 2

Vék: 8 +

Drevéna verze logické hry pro 2 hrace.

Umite si piedstavit ¢tyfrozmérné piskvorky? Jestli ano, tak jste se zhruba pfiblizili principu
hry Quarto! Hraci si navzajem nabizeji kameny, které maji 4 riizné druhy vlastnosti. Velikost,
tvar, zakonCeni a barvu. Kazda tato vlastnost méa dv¢ varianty. Staci sebemensi nepozornost a
podate soupefi Spatny kamen. Soupef, ma-li dostateCny postieh, ho umisti do vitézné
kombinace zvané "Quarto". (Vytvofi fadu 4 kamend, které maji alesponn jednu spole¢nou
vlastnost.)



CORTEX +: CHALLENGE
Pocet hraca: 2 — 6

Vék: 8 +
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Chytrad hra, ktera provéri vase logické mysleni, pameét a rychlost! Vyzvete pratele a rodinu a
porovnejte s nimi své schopnosti v 8 riznych disciplindch, ve kterych budete vyuzivat a
procvicovat mozkovou kapacitu.

Jde o kompetitivni karetni hru, ve které hraji vSichni hrac¢i najednou. Pomoci jiz zminénych 8
ruznych kol (napf. dedukce, hledani dvojic obrazki, koordinace, hledani cesty z bludisté a
mnoho dal$ich) procvicuji rozlicné funkce mozku. Po otoceni prvni karty v bali¢ku se na ni
vSichni hraci podivaji a snazi se najit spravnou odpoveéd’. Pokud si néktery z hract mysli, ze ji
zna, okamzité polozi ruku na kartu a odpoveéd’ fekne. Poté kartu odkryje a ostatni hraci ovéii,
zda je jeho odpovéd’ skutecné spravna. Hraci je povolena pouze jedna odpovéd’ na kolo, takze
nemuze jen tak zkousSet tipovat a fici za sebou vice variant odpovédi. Za spravnou odpoved
ziskava danou kartu. Jakmile ma 2 stejné karty (stejna zadni strana), mize je vymenit za jeden
dilek puzzle mozku. Vitézem se stava ten, kdo jako prvni ziska 4 dily puzzle mozku a slozi z
nich cely mozek.

50 REBUSU DO KAPSY: PREKVAPIVA RESENI
Pocet hraca: 1 +

Vék: 6 +

rébusi
do kapsy

Bse

Provérte sviij mozek s hadankami do kapsy z edice Mozkovna!

Ceké na vas 50 rtizné obtiznych ukold, takZze na své si pfijdou zkuSeni fesitelé i iplni novacci.
Jednotvarnosti se bat nemusite — Vv krabi¢ce se vzdy stfidaji vizudlni, jazykové, logické a
matematické ukoly.



IQ FITNESS: NEOBYCEJNE PRIHODY
Pocet hracua: 1 +

Vék: 12 +

 as |
Pribehy z této krabicky nevyzaduji prilis pocitani, zato se vam bude hodit logické mysleni a
trochu netradicni pohled na vec.

IQ Fitness Junior z edice Mozkovna je sada 50 karet s grafickymi i logickymi ulohami, které
jsou tvofené piimo pro déti na zakladni 8koly. Ulohami si hragi procviéi jak logické uvazovani,
grafické vnimani, tak i schopnost pfedstavit si manipulaci s objekty. Na kartach nenajdete
jen feSeni, ale i postup jak k danému feSeni dospét nebo rady a tipy, jak tyto tlohy piisté
zvladnout.

IQ FITNESS: VIZUALNi ULOHY
Pocet hracu: 1 +

Veék: 12 +

Hra vhodna pro kazdého milovnika rébusu !

Karetni zadani s celkem 60 kartami provéFi vase logické mysleni a pozornost. Siroké
spektrum logickych tloh oslovi milovniky rébusti, hadanek a zejména obrazkovych uloh. V
pfipad¢€, ze si nebudete veédet rady, kazdd karta védomostni hry 1Q Fitness obsahuje
ulohy potrénujete své mozkové zavity zdbavnou formou a balic¢ek s kartami snadno sbalite
na cesty.



IQ FITNESS 3D: TRIANGL
Pocet hracua: 1 +

Veék: 10 +

Bavi vas resit zapeklité ulohy a procvicovat sviij mozek? Chcete s zlepsit prostorovou
predstavivost hravou formou?

Triangl je kuli¢kovy prostorovy hlavolam ze série IQ Fitness 3D. Cekaji na vas logické tilohy,
ve kterych budete muset vyplnovat volny prostor. Hry maji vice obtiznosti, a tak vam daji
prostor na zlepSovani. Kompaktni uzaviratelna krabicka je jako stvofend na cestovani.

IQ FITNESS: LOGIC |
Pocet hracu: 1 +

Vek: 12 +

Trénujte sviij mozek! 53 riiznych karet s 5 stupni obtiznosti zaméstna vas mozek naplno.

V jednotlivych tlohach na vas c¢ekéd matematika, logika nebo tfeba predstavivost.
Obsahuje pravidla i feseni.

Ke hram Mozkovna Logic je nové k dispozici bezplatna aplikace pro chytra zatizeni, kterd vam
ukaze spravné feSeni dané karty. Kartu staci oskenovat a s pomoci aplikace pozorovat
animované feSeni! Aplikace je zdarma ke stazeni na Google Play a AppStore.



LEVA A PRAVA HEMISFERA: JAZYKOVA LOGIKA A OBRAZOVE
HADANKY

Podet hraca: 1 +

Veék: 10 +
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LEVA A PRAVA
HEMISFERA

Vyuzij konecné jednou cely mozek!

Levé a prava hemisféra je hra, kterd se zamétuje na rozlicné varianty procvicovani laterdlniho
mysleni. Leva plilka mozku se bude trapit nad logickymi ulohami, zatimco prava polovina musi
urcit zahadné obrazky. Je to prosté prace pro cely mozek, ani jeden neuron nezlstane v klidu!

Hra obsahuje 54 haddanek vcetné jejich feSenti.

SIRKOLAMY: OBRAZCE
SIRKOLAMY: ZALUDNOSTI
SIRKOLAMY: ROVNICE

Pocet hraca: 1 +

Vék: 12 + (pod dohledem dospélého)

Vratte se spolu s nami do deétstvi a pFipomeiite si retro sirkové hlavolamy a rébusy.

V zapalkové krabi¢ce najdete 10 zadani hlavolamli, které vam nedaji spat.
Vezméte si kartu ukolu, rozestavte sirky a spliite zaddni. ReSeni kazdého hlavolamu najdete
vZdy na druhé strané karty.

Upozornéni: Hlavolam obsahuje skute¢né sirky, proto jej déti smi hrat pouze pod dozorem
rodicl nebo osob starsich 18-ti let.



HORRORSTEIN: MONSTER FACTORY
Pocet hraca: 2 -4

Vek: 6 +
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Profesor Horrorstein md v laboratori neuvéritelny neporadek. PomiiZete mu poskladat monstra

zase dohromady?

Horrorstein je $kodoliba oddychova hra, v niz se snazite urovnat nepofadek roztrzitého
profesora a v jeho laboratoti poskladat co nejvice pfiser. V kazdém kole si hraci vybiraji
z vylozenych dilkd. V nabidce jsou bud’ ¢asti pfiSerek, nebo akéni dilky. Hraci se rozhoduji,
ktery dilek si vyberou, jestli budou skladat ptiSery, pomdhat si nebo Skodit ostatnim.

VINOHRAD
Podet hraca: 1 — 6
Vék: 13 +
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7 WINOH

Zdedili jste maly zanedbany vinohrad v Toskansku a snaZite se ho obnovit, zvelebit a rozsirit.
Ale nebude to snadné! Prace ve vinohradu je nejen ndarocna, ale vyzaduje i dobré planovani a
management.

Hrac¢i podle ro¢niho obdobi umistuji své délniky na jednotlivd mista vinohradu, kde mohou
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nechavaji zrat ve svych sklepech. Vinohrad skvéle vyuziva herni mechaniky umist'ovani
délnikt na herni plan, vyuzivani karet v ruce, plnéni ukolt a aukci volby potadi hract na tahu.



SACHY: DREVENE FIGURKY

Klasicka spolecenska hra.

MONOPOLY: HRA NA RYCHLE OBCHODOVANI S NEMOVITOSTMI
Pocet hracu: 2 -4
Veék: 8 +

Monopoly je hra na ndkup, prondjem a prodej nemovitosti s cilem ziskat majetek o co nejvétsi
hodnoté, pricemz vitézem se stava nejbohatsi ze vSech ucastnikii hry.

Zacina se na startu, odkud kazdy hrac¢ postupuje se svou figurkou po hraci plose o tolik policek,
kolik ¢ini soucet bodli na obou soucasné vrzenych kostkach. Jestlize hra¢ se svou figurkou
vstoupi na policko, které zatim nevlastni, miize jej od banky koupit. Pokud vSak hra¢ nechce
policko koupit, proda jej bankét v aukci nejvyssi nabidce. Hraci vlastnici nemovitosti vybiraji
najemné od spoluhraci, ktefi se na jejich nemovitostech zastavi. Stavba hoteld a domt zna¢né
zvySuje vybirané najemné, takze je vyhodné stavét na co nejvetSim poctu pozemk. Hra¢ miize
ziskat  dalsi finanéni  prosttedky @ od  banky  prostfednictvim  hypotéky.
Hraéi musi vzdy uposlechnout pokynii uvedenych na kartach "Pokladna" a "Sance". Béhem hry
se mohou dostat i do vézeni.



PAKAL

Pocet hraca: 2 — 4

Vek: 8 +

Prozkoumejte dzungli a najdéte cestu ke ztracenému chramu. Logicky rychlik, ktery si diky
prizpusobujici se obtiznosti uzijete s celou rodinou.

Pakal je logicka hra, ve které se snazite posunovanim prihlednych a neprithlednych dilki na
své herni desce dosahnout toho, aby byly viditelné pouze zadané symboly a pak ziskat vhodny
zeton pokroku, ktery vas posune co nejdale vpied na bodovaci stupnici. To vSe b&hem
nesmlouvaného ¢asového limitu.



